Rozstrzygniecie konkursu PZSZACH 2025
STUDIA (J. Rusinek)

Na poczatek przepraszam uczestnikéw za pdzniejszy (o kilka miesiecy) niz zwykle werdykt. Przy-
czyna byla praca nad zadaniami na WCCT.

W konkursie uczestniczyto 39 utworéw. Poziom byt moim zdaniem dobry. Najciekawsze sq chyba
utwory konkursu nagrodzone specjalnymi nagrodami. Jednak przyznajac wyrdznienia sedzia musi
sie kierowa¢ réwniez stopniem oryginalnosci utworu. Wyobrazmy sobie taka skrajna sytuacje. Jest
wybitne studium z kilkunastoma efektownymi motywami w nadzwyczajnej formie. Juz wyréznio-
ne. I po jakims$ czasie kto$ zauwazy, ze mozna bez dodawania materiatu dotozy¢ jedno posuniecie
zawierajace ciekawy motyw. Czy studium jest wybitne? Jasne, ze tak, nawet o drobny procencik
jest lepsze od poprzednika. Czy autor zastuguje na nowa wysoka nagrode? Raczej nie!

Oczywiscie w studiach wyrdznionych nagroda specjalng w tym konkursie autorzy dotozyli wystar-
czajaco duzo nowych elementow. Tym niemniej uznatem, ze najlepszym rozwigzaniem bedzie przy-
znanie im nagréd specjalnych z dodatkowym podkresleniem, ze sg to studia, zdaniem sedziego,
znakomite! Zadania nagrodzone "normalnie"” to tez bardzo dobre i ciekawe utwory!

Chciatbym tez powiedzie¢ pare stéw o tym, co mi troszke przeszkadza. To nie znaczy, ze musze
mie¢ racje, ale kazdy ma prawo do prezentacji wlasnej opinii (werdykt jest dobrg ku temu okazjq)
i kazdy ma prawo sie z nig zgodzic¢ lub nie nie zgodzi¢. Ot6z moim zdaniem mozliwos¢ badania
poprawnosci studium przez komputery spowodowata, ze wielu kompozytoréw (oprécz bardzo do-
brych) komponuje i publikuje bardzo przecietne czy wrecz stabe studia, ktore w czasach "przed-
komputerowych " by nie powstaly. Dawniej kompozytor widzac, Ze idea nie jest wystarczajaco cie-
kawa czy oryginalna nie zdecydowalby sie na strate wielu godzin na analize swojego "przecietne-
go" studium. Inwestowat swoj czas tylko w najciekawsze pomysty.

Dla potwierdzenia tej tezy nie trzeba skrupulatnie analizowac tych "przecietnych" studiéw. Wystar-
czy sama statystyka. Sa kompozytorzy, ktorzy publikuja w krotkim czasie tyle studiow, ile dawniej
kompozytor publikowat przez cate Zycie. I wsrod nich zdarzaja sie bardzo dobre, ale w przy takiej
ilosci wiekszos¢ bardzo dobra by¢ po prostu nie moze. Jeszcze raz podkreslam, ze publikacja tylko
utwordw, ktdre autor ocenia wysoko, jest podejsciem niekoniecznie jedynie stusznym. Np. w mu-
zyce byli kompozytorzy, ktorzy tworzyli wylacznie utwory genialne (np. Chopin), ale i tacy, ktorzy
oprécz wybitnych tworzyli przecietne, niedopracowane i czesto plagiatowali sami siebie (taka jest
np. opinia o Rossinim). Ale shuchajac dobrego utworu nie interesuje nas to, do ktorej grupy autor
nalezat.

W takim razie, powie kto$, dlaczego sedzia narzeka? Otéz z bardzo prozaicznej przyczyny. Dostaje
do oceny duzo stabszych studiow. Oczywiscie te stabe odrzuca, ale zanim odrzuci, to musi je skru-
pulatnie zanalizowac i straci¢ na to sporo czasu. Silg rzeczyjest z tego powodu mniej czasu na pozo-
stale - dobre studia i w konsekwencji werdykt nie jest taki staranny jakby by} przy mniejszej liczbie
utworéow.

Jest w tym roku rzecz bardzo pozytywna. W wiekszo$ci utworéw autorzy starali sie doktadnie opi-
sac tres¢ studium. Bardzo to ulatwia prace sedziego. Bardzo za to dziekuje. Lepiej napisa¢ co$ "na

wyrost" niz napisa¢ za mato!

Niektére zadania w tym konkursie realizuja ciekawe idee, ale w nieakceptowalnej dla mnie formie.
Np. studium prezentuje jaka$ atrakcyjna idee, ale z wieloma bierkami na szachownicy i wieloma
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wybiciami po drodze, podczas gdy takie idee byly realizowane w miniaturach i to bez zadnych wy-
mian! Dlatego tego typu studiow, mimo pewnych wartosci, zdecydowalem sie nie wyréznia¢ (my -
Sle, ze z korzyscia dla autorow, bo majq szanse zmieni¢ brutalng gre poczatkowa). Czasami idea
wymaga bi¢ i wymian. Jesli jest ona wyjatkowo atrakcyjna, to brutalna gra i ciezka pozycja moze
by¢ uzasadniona. Ale jesli nie jest, to moze lepiej zrezygnowac z publikacji. Wszystko ma swoja ce-
ne adekwatng do wartosci.

I na zakonczenie moich dywagacji, jako jeden z najstarszych i najbardziej doswiadczonych kompo-
zytorow szachowych (z prawie 60-cio letnim stazem), zwracam sie z serdeczng rada do Kolegéw:
nie traktujmy kompozycji szachowej przesadnie powaznie. Kompozycja szachowa to piekne
hobby, ktére ma nam sprawiac przyjemno$¢ przy ukladaniu swoich czy ogladaniu cudzych utworow
i nie powinna by¢ zrédtem negatywnych emocji. Nie wpadajmy w rozpacz, jesli nasze zadanie czy
studium nie zostanie ocenione tak jak oczekiwaliSmy, albo jesli nie udaje nam sie zrealizowac ja-
kiejs idei. Cieszmy sie, kiedy zrobimy co$ ciekawego i spotka sie to z uznaniem (niekoniecznie w
postaci wysokiego wyréznienia w konkursie!). Czerpmy rado$¢ z ogladania zadan innych autorow.
Mysle tez, ze wielu z nas dzieki kompozycji szachowej nawigzalo i nawigze przyjacielskie
kontakty.

Powyzszej rady udzielit mi 50 lat temu prof. Grzegorz Grzeban. I zrobit to tak skutecznie, Ze jestem
Mu do dzisiaj bardzo wdzieczny. Bo dzieki temu caly czas kompozycja szachowa sprawiata i spra-
wia mi wylacznie radosc¢.

Przechodze do konkretow.

Nr 3380 ma dual 5.Sc7. 3410 jest chyba nierozwigzalne po 3..Whl+ i 3..Wh2 i na pewno po
6...c1H. W numerze 3374 autor nie rozpatruje wcale ruchu 11.S:g6? i nie wiadomo dlaczego ten
ruch przegrywa. Powstaje pozycja SS - WS. OczywiScie mozna sobie pozycje sprawdzi¢ w bazie,
ale okazuje sie, ze ten uklad sit jest mniej wiecej pot na pét przegrany albo remisowy i nie widac
zadnego zrozumialego argumentu, dlaczego ta akurat pozycja jest przegrana. By¢ moze taki przej-
rzysty argument istnieje, ale to autor powinien go przedstawi¢! W zadaniu 3328 wbrew opinii auto-
ra nie ma, moim zdaniem, tematu asymetrii. Asymetrii mozna by sie dopatrzy¢ ewentualnie w grze
czarnych, bo 1...b5 jest stabsze niz 1...h5, ale to tez przegrywa, wiec de facto asymetrii nie ma. Asy-
metria by byla gdyby np. tylko 1....h5 remisowalo i bytoby odwrécenie kolorow.

Idea 3329 byla wiele razy realizowana np. J. Hasek, Czech Sports Committee-60 AT 1965 (https://
eg.org.ua/chessgame/hasekj-4004-45g1a7/). J. Polasek EG, 2023 (4k3/2rNp3/1P5P/4P1p1/4p3/8/
pP1b1PK1/8) - w niektdérych przypadkach nawet ciekawiej, bo po przyjeciu ofiary hetmana byt ci-
chy ruch. Nr 3337 jest antycypowane przez A. Zukow, Facebook 3-10-2022 (3B4/8/5K2/8/7p/7P/
8/1n2k3), Nr 3350 jest antycypowane np. przez l. Belonoshko, FRME 2024 1 h.m. https://
eg.org.ua/chessgame/belonozhkoi-5000-22f8h7-tt-u5/ Nr 3521 wielokrotnie antycypowane; np.
bardzo znane studium: A. Gerbstmann i L. Kubbel; Leningrad Central Chess Club ty 1937 1 n.
eg.org.ua/chessgame/herbstmana-kubbell-0007-01g2d2/. Nr 3522 jest antycypowane przez N. El-
kies, Herbstman MT 1985, https://eg.org.ua/ chessgame/elkiesn-4310-20h3h6/
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Proponowana kolejnosc

1-2 nagroda. 3482
M. Minski, Niemcy & A. Rusz, Rumunia

Wygrana

Oryginalne i eleganckie studium z kilkoma po-
mystami (proby logiczne, demonstracja idei, ze
pionek moze bys silniejszy od hetmana) zreali-
zowanymi w nienagannej formie.

Oprocz wartosci artystycznych studium ma duza
warto$¢ szkoleniowa. Po pierwsze spektakular-
nie demonstruje, ze w szachach wazniejsza od
sytuacji materialnej jest aktywnos$¢ figur - mate-
rialnie to czarne maja przewage, co z nawiazka
jest rekompensowane nadzwyczajng aktywno-
Scig biatego hetmana i ztym polozeniem czarne-
go krdla . Po drugie pokazuje, ze tej zasady (jak
i kazdej innej!) nie mozna sie trzymac¢ dogma-
tycznie. PoloZenie czarnego gonca w rogu oka-
zuje sie lepsze niz na duzo aktywniejszej pozy-
cji w centrum szachownicy! Wielka zalety stu-
dium jest brak pobocznych nudnych analiz -
wszystko jest klarowne i przejrzyste!

Materialna przewaga jest po stronie czarnych,
ale biaty hetman stwarza silne grozby matowe.

Logiczna proba: 1.Hc2? Wbel 2.Hb3 (zaczyna
sie gtowny plan) 2...Kg1 3.Hf3 Kf1l 4.Hg2+ Ke2
5.H:e4+ K:f2 i mamy pozycje:

M, N

Pozycja Al - goniec jest na na al - remis

6.Hf4(f5)+ Ke2! =

Okazuje sie, ze goniec w rogu al stoi bezpiecz-
nie. Dlatego wstepnym precyzyjnym manewrem
biate Sciggaja tego gonca na pozornie lepsze dla
niego (tego ucza podreczniki szachowe) central-
ne pole e5 (gdzie jest tez broniony przez wieze)
i dopiero wtedy przeprowadzaja plan gtéwny.

Z kolei ztuda 1.Hc6? (obalana przez 1...Wb3+!)
dopelnia warto$¢ szkoleniowa tego studium. Po
nieostroznym 1...Wel? potwierdza (w przeci-
wienstwie do rozwigzania) zasade, ze potozenie
gonca w rogu jest stabe! 2.Hgb6 We3+ 3.fe3
W:e3+ 4.Kg4 i biale wygrywaja dzieki ztemu
polozeniu gonca na al. Przy gonicu potozonym
bardziej centralnie (np. na e5, d4, c3) bylby
remis.

1.Hg8! Wgl. Wydaje sie, ze dzieki zablokowa-
niu pola g1 mozna juz gra¢ 2.Hb3?, ale jest no-
wa obrona 2..Weg4! Wypuszcza wygrang
2.Hd5? Wel 3.Hg5 (3.Hg8 We3+! =) 3..Wgl
4.Hd5 Wel pozycyjny remis. 2.Hb8! (Sciagamy
gonca na pole e5) 2...Ge5 3.Hb7!

Jeszcze jedna logiczna proba 3.Hb3? Weg4! =.
(3.Ha8? Wgg4! i to czarne majq przewage).
3...Wgel i teraz przechodzi plan gléwny 4.Hb3!

W pierwszym wariancie czarne bronig sie tak
jak w zhudzie 1.Hc2?:

A) 4..Kgl 5.Hf3 Kfl 6.Hg2+ Ke2 7.H:ed+
K:f2



Pozycja A2 goniec stoi na e5 - wygrana
8.Hf5+ Kgl (8...Ke2(e3) 9.H:e5+) 9.Hf3 +—.

W drugim wariancie czarne probuja obronic sie
patem.

B) 4...Gc3! 5.H:c3 W1(4)e3+! 6.H:e3! Zluda
tematyczna 6.f:e3? W:e3+! 7.H:e3 pat

Pozycja B1 na e3 jest hetman - remis (pat).

6...W:e3+ 7.f:e3 nie ma pata.

Pozycja B2 na e3 jest pionek - wygrana (nie
ma pata)

Ta idea (hetman stabszy od pionka) jest znacz-
nie ciekawiej przedstawiona w studium 3469.
Tu jest ona zrealizowana bardzo prosSciutko, ale
jest tylko eleganckim dodatkiem do innych war-
toSciowych tresci.
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1-2 nagroda 3494. M. Pasman, Izrael
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Wygrana

Subtelna gra z dwoma wariantami popartymi
odpowiednimi ztudami logicznymi, co daje te-
mat unikania duali. Ponadto temat unikania du-
ali jest realizowany przez czarne dzieki dwom
zhudom w 4 ruchu.

Dual w 9 ruchu drugiego wariantu jest bardzo
drobny. A jesli ktos bardzo rygorystycznie pod-
chodzi do kwestii duali, to moze uznac¢ tylko
pierwszy wariant za gléwny (istotnie znacznie
ciekawszy) albo skonczy¢ w drugim wariancie
gre wczesniej. I wtedy dualu nie ma! (poréwnaj
studium 3499, gdzie takiej "furtki" nie mamy).

Przy pierwszej analizie studium mys$latem, zZe
pierwsze dwa ruchy sq niepotrzebne, bo wpro-
wadzajq do gry poczatkowej bicie skoczka nic
nie wnoszac do tresci studium i ze lepiej bytoby
zaczac gre od trzeciego ruchu ewentualnie prze-
dtuzajac wstep o 1.a6-a7 d5-d4. Ale po glebszej
analizie stwierdzitem, ze dzieki wstepowi wy-
branemu przez autora uzyskujemy ciekawg mar-
szrute gonca z jego powrotem na pole b8. Mo-
im zdaniem koszt tego w postaci bicia na po-
czatku biatego skoczka nie jest za wysoki.

1.Sf6+ Proba Sciagniecia wiezy z 6smej linii.
1..Kf7! 1.W:f6 2.Gg3 Wa6+ 3.Kb2 R:a7
4.Rh8+; 1..Ke7 2.Sd5+! Ke6 3.Wh6+! Kf5
4.Gg3 d3 5.Wf6+!



2. Gg3 K:f6 3. Gf2 Ke6. 3...Kgb 4. Wg3+ Kh6
5.W:f3! W:f3 6.a8H W:f2 7.Hh1+ Kg5 8.Hgl+;
3...Ke5 4.Kb1! jak w grze glowne;j.

o, i
% % pAuR

Biale chca zblizy¢ sie krolem do czarnych pion-
kow i jesli w tej chwili sie na to zdecyduja, to
czarne a zaleznosci od tego, ktéra droge biale
wybiorg znajda odpowiednia obrone.

Pierwszy plan glowny: 4.Kb1? d3! (ale nie
4...e1H? 5.G:el f2 i po zabiciu goncem na f2

czarna wieza odbija bez szacha. 5.Kcl elH+

6.G:el d2+ 7.G:d2 f2 8.Wh1 f1H 9.W:f1 W:f1+.

R
A

Pozycja A1 - czarny krol jest na e6 i po 10.Gel!
remisuje 10...Wf8!

Drugi plan gtéwny_Y) 4.Kb2? el1H! (ale nie
4...d3? 5.Kc3!) 5.G:el 2! 6.G:f2 W:{2+ (szach)
remis.

Unikanie duali realizowane przez czarne!

Dlatego biale zmuszajgq przeciwnika do pogor-
szenia pozycji krola.

4. Whe6+! i teraz:

A) 4..Ke5. Krol stangt na polu, gdzie bedzie
skutecznie szachowany przez gonca i przecho-
dzi pierwszy glowny plan. 5.Kb1! (Juz wiemy,
ze 5.Kb2? (zluda tematyczna Y) nic nie daje.

5..d3. Lub 5..elH+ 6.G:el wygrana. 6.Kcl
elH+ 7.G:el d2+! 8.G:d2 f2 9.Whl f1H+
10.W:f1 W:f1+.

=
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Pozycja A2 - czarny krol jest na e5 i po 11.Gel!
W18 wygrywa 12.Gg3+ Kd4 13.Gb8. Bialy go-
niec po dlugiej drodze Gb8-g3-f2-e1-d2-e1-g3
powrdcit na pole poczatkowe!

13...Kc3 14.Kd1 Wf1+ 15.Ke2 Wal 16.Ge5+ i
18.G:al. Bohater tego studium - bialy goniec -
zadaje ostateczny cios.

B) 4...Kd7. Teraz 6.Kb1? i 6.Kb2? sq zle, ale
czarny krol zdjat kontrole z pola f6 i mozna
zmusi¢ wieze do opuszczenia linii f. 5.Wf6!
Wc8.

Tematyczna ztuda 6.Kb1? d3 7.W:f3 Kc6!
8.W:d3 Wa8 9.Wa3 Kb7 10.Wal

iy

Pozycja B1 - bialy krdl stoi na bl i przestania
swoja wieze.

Remisuje 10...e1H 11.G:el W:a7.

Prawidlowe jest 6.Kb2 d3 7.W:f3 Kc6! 8.W:d3
Ra8 9.Wa3.

Drobny dual 9.Wc3+ Kb7 10.Wb3+ Kc6
11.Wa3 prowadzi dtuzsza droga do tej samej po-
zycji. 9...Kb7 10.Wal



=

Pozycja B2 - bialy krdl stoi na b2 i nie przesta-
nia wiezy. 10...e1H 11.W:el wygrana.
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3 nagroda 3469 M. Minski, Niemcy
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Paradoksalna i btyskotliwa idea: pozycja, w kto-
rej hetman jest stabszy od pionka zrealizowana
duzo lepiej niz w studium 3482 (ale nagroda jest
tam za inne elementy!), bo tu sprawa sie wyja-
$nia dopiero w nastepnym ruchu i to w ciekawy
sposoéb.

Wazna role w tym schemacie gra obecno$¢ czar-
nego gonca na polu g7. Dlatego szkoda, Ze ten
goniec stoi na polu g7 juz w pozycji poczatko-
wej. Ale w sumie bardzo dobra realizacja, a
ostra, tadna gra z ofiarami zadecydowaly o wy-
sokiej nagrodzie.

By¢ moze autorowi uda sie w przysztosci udo-
skonali¢ studium "uruchamiajac" czarnego gon-
ca.

1.Hf1+. 1.Hc4+? Wd4 2.Hf1+ Kg5 —+. 1...Kg5

2.Se7! 2.Hg2+? Kh6! 3.H:d5 Gb2+ 4.Kb1 Hc3
—t,

2..Wc5+ 3.Kbl! W:c7. 3..Ge5 4.Hgl+ Kf6
5H:c5 =; 3..Gd4 4.h4+! Kh6 5.Hf4+ Sgb
6.c8H! W:c8 7.H:g5+ Kg7 8.H:g6+ Kf8 9.5:c8

4.h4+! Kh6 5.Hf4+. 5.5g8+? H:g8 6.Hf4+ Sg5!
7.H:g5+ Kh7 8.H:g6+ Kh8!—+ i nie ma pata.
5...85. 5...Sg5 6.H:g5+ Kh7 7.H:g6#

6.Sg8+! H:g8. 6...Kg6 7.Hed+ Kf7 8.Hd5+ Ke8
9.Ha8+ Kf7(d7) 10.Hd5+ =. 7.H:g5+!!

Tematyczna ztuda 7.h:g5+? S:g5! (7...Kg6?
8.Hed+! Kf7 9.Hd5+=) 8.H:g5+ (8.Hf6+ Kh7!)

Pozycja Al - na g5 jest bialy hetman - czarne
wygrywaja

8...Kh7! 9.Hg6+ Kh8! i nie bedzie pata, bo po
dowolnym szachu czarne zdejma kontrole z kto-
regos z pol wokot biatego krola.

7...S:85 8.h:g5+

Pozycja A2 - na g5 jest bialy pionek - remis

8...Kh7 9.g6+ K~ pat.

Koksk



Nagroda specjalna 3362 S. Diduch, Ukraina
(wg G. Grzebana)

Remis

Bardzo udane wzbogacenie tresci studium G.
Grzebana. "New Statesman", 1973 (https://
eg.org.ua/chessgame/grzebang -1330-34a6a8/).

Pojawiajq sie nowe ciekawe elementy: proba lo-
giczna ze skuteczng realizacjq przez czarne
rzymskiej idei (dzieki czemu nabiera ona pehej
wartosci) z planem przygotowawczym polegaja-
cym na ofierze pionka (w celu przysztego pata)
oraz po dwie ofiary skoczkéw i hetmana (druga
w wariancie 1...We6).

Co godne podkresSlenia, do uzyskania tylu do-
datkowych treSci wystarczylo doda¢ tylko te
dwa skoczki, ktére sie ofiaruja.

1.S18! 1.Se5? f1H+ 2.H:f1 W:e5 3.H:f7 [3.S18
Web+! 4.S:e6 c6 -+] 3..Web6+ 4.H:e6 G:e6
5.Kb5 Gf5 6.Sg5 G:c2 7.Se6 c6+! 8.Kc4 b3
9.Kc3 c4 -+. Interesujaca zhuda z jednoznaczna

gra.

1...Gad4! 1...We6+ 2.S:e6 f1H+ 3.H:f1 c6 4.Sc7+
Kb8 5.Hb5+! c:b5 6.Sd5. 2.c4!

Préba logiczna 2.Sd4? f1H+ 3.H:f1 W:d4 4.Sd7
G:d7 5.Hh1+ We4! (skuteczne rzymskie odcia-

gniecie) 6.H:e4+ c6 (diagram)

Zadziwiajaca pozycja (znaleziona przez G.
Grzebana): majac hetmana za gonca biale nie
mogq sie obroni¢ przez matem. Przeszkadza
obecnosc¢ pionka c2!

2..b:c3 i dopiero teraz 3.Sd4! flH+ 4.H:f1
W:d4 5.Sd7! G:d7 6.Hh1+ We4!

Dzieki oddaniu pionka c, teraz rzymskie odcia-
gniecie nie wygrywa, tylko ratuje przed przegra-
ng: 7.H:e4+ c6.

Juz nie ma pionka c2, co pozwala biatym obro-
nic sie patem. 8.Hg4! G:g4 pat.

Kk k

Nagroda specjalna, 3468 B. Piliczewski,
Gdansk.

Poczatkowo gra realizuje temat wzajemnego
zugzwangu. Biale muszg wykona¢ klasyczny
manewr trojkata, aby straci¢ tempo. Ale tu
mamy dodatkowy bonus, bo mozna ten manewr
wykonac na dwa sposoby. Proba wykonania jed-
nego z nich jest tylko kolejnag tematyczng ztuda
obalang w ciekawy i jednoznaczny sposob. W
powstatej pozycji wzjemnego zugzwangu ruchy
czarnych prowadzg do ostabienia ich pozycji i
do szeSciu (!!) r6znorodnych matow.
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Wygrana

Godna podkreslenia jest zaskakujaco duza licz-
ba cichych posunie¢ prowadzacych do tych ma-
tow oraz klarowno$¢ wszystkich wariantow. Do
ich analizy nie potrzeba komputera - wszystko
sie dalo zrozumie¢, a nawet samemu znalezc,
siedzac przy drewnianej szachownicy! (Podob-
nie jak przy studium 3482 - 1-2 nagroda).

Ta pozycja wzajemnego zugzwangu z odwroco-
nymi kolorami (i w zwigzku z tym te maty) po-
jawila sie juz wczesniej w ztudzie w studium
autora (,, Tehtavaniekka”, 2025;
https://eg.org.ua/chessgame/piliczewskib-0560-
11a6c¢5/).

Dzieki przeniesieniu do rozwigzania maty te za-
graly glowne, a nie drugoplanowe, role.

1.Ke3 Ha7+. 1..K:h3 2.Wh6+ Kg4 3.Ge6+
Kg5 4.Gf4#. Mat numer 1 (wzorowy na $rodku
szachownicy -— podobny do mata nr 6)

2.K:e4 Hh7+ (diagram). 2..K:h3 3.Kf3! Hh7
(3...Hg7 4.Ge6+ Kh4 5.Wf4+ Kh5 6.Gf7+ Kh6
7.Wh4+ wygrana. 4.Ge6+ Kh4 5.WI15! i dalej
tak jak po 4...Ha7+ (wariant A).

Teraz tematyczna zluda 3.Ke3+? prowadzi po
3..K:h3! do centralnej pozycji wzajemnego
zugzwangu z ruchem biatych:

Wzajemny zugzwang
ruch bialych - remis
ruch czarnych - wygrana

a) 4.Gf7 Kg2! 5.Wg6+ Kh3!
7.Wf2+ Kg1 remis.

6.Wf6 Kg2

b) 4.Ge6+ Kg2 5.Wf2+ Kg1 remis.

c) 4.Gf4 He7+! 5.Ge6+ Kg2 6.Wgb+ Kfl1!
remis.

d) 4.Ge5 Ha7+ 5.Kf3 Ha3+ remis.

Trzeba wiec straci¢ tempo. Mozna to probowac
zrobi¢ na dwa sposoby. Blednym jest 3.Kf4+?
(bo przestania wieze i gonca) 3..Kgl!
(3...K:h3? 4.Ke3!) 4.Ge6 (4.Wf3??); 4.Gc5+
Kh2! 5.Gd6 Kgl remis pozycyjny) 4..Hh4+
5.Ke5 Hg3+ 6.Wf4 Hc3+ 7.Kd5 Hb3+ 8.Wc4
Hf3+ 9.We4 Hd3+ 10.Wd4 Hb3+ wieczny
szach.

Poprawne jest 3.Kd4! K:h3. 3..Kgl 4.Wf3
wygrana. 4.Ke3! i mamy wzajemny zugzwang z
ruchem czarnych. Kazdy ich ruch prowadzi do
ostabienia pozycji.

A) 4..Ha7+ (pozwala bialemu krolowi
poprawi¢ pozycje) 5.Kf3 Hh7 6.Ge6+ Kh4
7.Wf5! Hb7+. 7..Hg7 8.Wf4+ Kh5 9.Gf7+
wygrana. 8.Gd5 Hh7. 8..Hg7 9.Wf4+ Kh5
10.Gf7+ Kh6 11.Wh4+ wygrana. 9.Gg3+ Kh3
10.Ge6 Hb7+ 11.Wd5# mat nr 2;



D) 4...Hc2 (zdejmuje kntrole z pola h6) 5.Wh6+
Kg4 6.Ge6+ Kg5 7.Gf4# mat nr 6 (wzorowy, na
srodku szachownicy)

B) 4...Kh4 (oddala kréla od pola g2) 5.Gf7!

B1) 5..Kg5 (5..Kg2??) 6.Ge7! (echo bateria)
Kgd4 7.Wg6+ KI5 (7..Kh3 8.Ge6+ Kh2
9.Gd6+) 8.Wgh# mat nr 3 (na srodku E) 4..Hg7 (zdejmuje kontrole z dalekiego pola
szachownicy). h2!) 5.Ge6+ Kg2. 5.. Kh4 6.Wf4+ Kh5 7.Gf7+
Kh6 8.Wh4+ Kg5 9.Ge7+ Kf5 10.Wf4+ Keb
11.Wed+ Kf5 12.Ge6+ Kgb6 13.Wgd+ wygrana.
6.Wf2+ Kh1 7.Gd5+ Kg1 8.Gh2# mat nr 7.

B2) 5...Hg7 6.Wf4+ Kg5 7.Ge7+ Kh6 8. Wh4#
mat nr 4 (z blokowaniem pola).

C) 4..Kg4 (oddala krola od pola g2) 5.Gf4!
Ha7+ 6.Ke2! He7+ 7.Ge6+ Kh5 8.Wh6# mat
nr 5 (wzorowy).

Wygrana

W bardzo ekonomicznej pozycji mamy subtelng
walke z zaskakujaco bogata strategia: przestony
i odstony przekatnej h2-b8 oraz wigzanie i
uwalnianie pionka c7. Harmonijnie z tymi mo-




tywami sg splecione eleganckie proby logiczne.
Drobny dual 10.Ka6 obniza troche wrazenie.

1.c7 Hh8+ 2.Kb7 KIf5! otwiera przekatng h2-b8
i atakuje wieze. 2..Hh1+ 3.Kb8! +- 3.Wg3!
3.Wgl1? (pierwsza logiczna proba) 3...Hh7!
4.Kb8 Hh2! 5.Wcl i remis bo kluczowa prze-
katna jest otwarta i Pc7 jest zwigzany 3...Kf4
atakuje wieze, ale przestania te przekatna. Jesli
3..Hh7, to 4.Kb8 i przekatna h2-c7 jest
przestonieta.

Teraz gdy czarne same przestonily te przekatna
mozna ja odstoni¢. 4.Wgl! Hh7 5.Kb8 Hh2
6.Wcl! Kg4. Czarne zdazyly otworzy¢ przekat-
ng, ale biale poprawily pozycje wiezy. 7.Kb7!
Hh7 8.Kb6! Hh6+ 9.Wc6 (oto korzysc z poto-
zenia wiezy na linii ¢) 9...He3+ 10.Kb7 He7
(do tej samej pozycji prowadzilo tez 10.Ka6
Ha3+ 11.Kb7 He7)

11.Ka8! Kolejna proba logiczna 11.Kb8? He5!
12.Ka8 Hal+! 13.Kb7 Hg7! 14.Kb6 Hd4+!
15.Ka6 Hal+! 16.Kb7 Hg7! - stata kontrola pola
lub stale zwigzanie. 11...Ha3+ i dopiero teraz
12.Kb8! i wygrana, bo brak mozliwosci zwigza-
nia pionka: 12..Hd6 14.W:d6 lub 12..Hg3
13.Wgb+.

KKK

2 w. h. 3500 M. Minski.

Wygrana

Ostra gra z kapitalng puentg 5.Gd5!! Podoba mi
sie u Martina to, ze nie probuje on wydtuzac na
site gry poczatkowej dostawiajac bierki. Dzieki
temu jego studia sa zwykle zgrabne i eleganc-
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kie. Takie studia jak to, z jedng btyskotliwg idea
w ekonomicznej pozycji, choC przewaznie nie
zdobywaja najwyzszych nagréd, beda bardziej
pamietane niz te nagrodzone i najlepiej popu-
laryzuja kompozycje szachowa!

1.e6! 1.Sb3? W:c6! 2.G:c6+ S:c6 3.e6 K:h3
4.Kg5 Se7 =. 1...S:e6. 1...S:c6 2.e7 +—. 2.c7+
Kg3! 2...K:h3 3.c8H+-. 3.Se2+! 3.c8H? Sf4+!
4 Kh6 W:c8=. 3...K:h3. 3...W:e2 4.c8H +-.

4.c8H Wc5+! gra na pata.

5.Gd5!! puenta. Jednoczesna ofiara gonca i het-
mana. 5.Kg6?/Kh6? W:c8 6.G:c8 Kh4! 7.G:e6
pat. 5.H:c5? S:c5 =. 5..W:c8 6.G:e6+ Kh2
7.G:c8 +—.

ko sk

3 w. h. 3368. B. Piliczewski, Gdansk.

Remis

L.adna miniatura. Mimo remisowego ukladu sit,
biate, aby zremisowac¢, musza gra¢ precyzyjnie.
W wielu sytuacjach mikroskopijna réznica w
pozycji powoduje zmiane rezultatu. Kilka razy
biate unikajq mata, a w kilku innych z kolei bro-
nig sie patem.



Ozdoba sa dwie pozycje wzajemnego zugzwan-
gu z odpowiednimi zludami tematycznymi.
Mozna tez znalez¢ w tym studium unikanie
duali.

Pewne poboczne analizy sg troche przydiugie i
zmudne. Opierajg sie one na pozycjach S - GS.
Generalnie ten uklad sit jest remisowy. Ale jesli
krol strony stabszej jest odciety w rogu sza-
chownicy, to strona silniejsza wygrywa, stop-
niowo poprawiajac pozycje swoich figur i gro-
zac zdobyciem skoczka albo matem. Ja sie tego
nauczytem (nie byto to bardzo trudne, ale wy-
magato troche wysitku!), bo aktualnie pracuje
nad studium, w ktérym tez pojawiaja sie te
motywy.

Lecz zdaje sobie sprawe, ze znalez¢ i zrozumieC
to samemu przy szachownicy bez pomocy kom-
putera jest trudno, dlatego nalezy uznac to za
pewien mankament studium.

Materialnie sity sa remisowe, ale biale musza
uwazac na grozby matowe.

1.Gd5! Biate bronig skoczka i jednoczes$nie tra-
cq tempo.

Zluda tematyczna: 1.Gg2? Sh2! (1...G:c4?
2.G:f1 Sf3+ 3.Kh1 G:f1 Pat.) 2.Sd2 Gd3!

Powstala pierwsza pozycja wzajemnego zug-
zwangu z ruchem biatych.

7 Bl

a)'ﬂ

w'e
o

Wzajemny zugzwang
ruch bialych - przegrana
ruch czarnych - remis
a) 3.Ge4 Sh3+ (3...G:e4? 4.S:ed4+ S:ied =
3..S:e4? 4.S:e4+ G:e4 pat) 4.Khl Sg4 5.G:d3
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Sgf2# Dwa skoczki wygraly z goncem i
skoczkiem.

b) 3.Sed4+ G:ed (3..S:e4? 4.G:e4 G:ed pat)
4.G:e4 Sh3+ 5.Kh1 Sg4 6.Gg2 Sgf2#;
c) 3.Gd5 Sh3+ 4.Kh1 Sg4 5.Se4+ G:e4+ 6.G:e4

Sgf2#;

d) 3.Kh1 Sg4! 4.Kg1 Se3! 5.5f1+ G:f1! 6.G:f1
Sf3+ 7.Kh1 Sg4(Sd1) 8.Ge2 Sf2#;

1.Sd6? Sh3+ 2.Kh1 Sd2 3.S:b5 (3.Sf5+ Kf2 i
biaty krol jest odciety w rogu szachownicy)
3..S:e4 4.5d4 Sef2# dwa skoczki wygraly ze
skoczkiem.

1...Sh2 2.Sd2! Trzeba atakowac pole e4. 2.Se5?
Sh3+ 3.Kh1 Gab6 4.Gc6 (4.Gg2 Sf1 5.G:h3 K:h3
6.Kgl Kg3 -+) 4..S5f1 5.5f7 (5.Sd7 Sd2 6.Se5
Se4 7.G:e4 Sf2+ 8.Kgl S:e4 -+) 5..Sd2 6.Sd6
Gd3 7.Gb7 Sf3 8.G:f3 K:f3 -+. 2.Se3? Gd3
3.Gg2 Shf3+ 4.Khl Sel 5.Gc6 Sef3 6.Gd5

(6.G:f3 K:f3 -+.) 6...Ge4 7.5f1+ Kf2 8.5d2 G:d5
-+,

Teraz po 2...Gd3 3.Gg2! Mamy pierwsza pozy-
cje wzajemnego zugzwangu z ruchem czarnych:
3...Sg4 4.5f1+ (lub 4.Gf1) 4...G:f1 5.K:f1 remis.

Dlatego czarne zmieniajq plan. 2...Sh3+ 3.Khl
Gd3 4.Ge6! 4.Se4+? G:ed+ 5.G:ed4 Sg4 6.Gg2
Sgf2#; 4.Gg2? Sg4 5.G:h3 Sf2+ 6.Kgl S:h3+
7.Kh1 Kf2 8.Kh2 Sg5 -+.

4..Sg5. 4..Sf2+ 5Kgl Sed4 6.S:ed+ G:ed
7.Gd5! G:d5 pat. 4...Sf4 5.Gc8 Se2 6.Ge6! Sc3
7.Gc4! G:c4 8. S:c4 remis.

5.Gc4! 5.Gd5? Sg4! 6.Gg2 Sf2+ 7.Kgl Sgh3+
8.G:h3 S:h3+ 9.Khl Kf2 (najszybsze) -+.
5...Gf5! 6.Sf1+! 6.Ga6? Sh3! 7.Gf1 S:f1 8.S:f1+
Kf3 9.Kh2 (9.Sg3 Sf2+ 10.Kh2 Gd7 11.Sh1 Sh3
12.Sg3 Sf4 13.Sf1 Gb5 -+) 9..Sg5! 10.Kgl
Gh3! 11.Sd2+ Ke2 -+. 6.Gd5? Sg4! 7.Gg2
(7.Sf1+ Kf2! 8.Sd2 Se3 -+.) 7...Gd3 8.Kg1 Se3 -
+. 6.Kg1? Sh3+! 7.Kh1 Sg4 8.Sf1+ Kf2 9.Sd2
Sf4 z matem.

6...S:f1 7.G:f1. Pozycja sie uproscita - zostalo
tylko 5 bierek na szachownicy, ale dalsza gra



musi by¢ w dalszym ciggu precyzyjna. 7...Ge4+
8.Kgl Sf3+. 8..Gf3 9.Gg2! G:g2 pat. 9.Khl
Sd4+ z dwoma wariantami:

A) 9...Sel+ 10.Kgl Gc6. Po 10...Gb7 11.Gb5!
dalej gra toczy sie tak jak po 11...Gc6. 11.Ga6!

Biate, aby zremisowac graja jedyny wyczekujq-
cy ruch. Tym razem przegrywa 11.Gg2? - unika-
nie duali. 11...S:g2!. Przegrywa tez 11.Gc4?
Sf3+ 12.Kfl Sd2+. Po zludzie tematycznej:
11.Ge2? Gg2! powstaje druga pozycja wzajem-
nego zugzwangu z ruchem biatych.12.Gd1 Sd3!
13.Gh5 [13.Gg4 Sf4! 14.Gf5 Se2# 13...Sf4!

14.Gg4 K:g4 -+.

11...Gg2 12.Ge2! Mamy druga pozycje wzajem-
nego zugzwangu, z ruchem czarnych. 12...Sc2
13.Gf1! Remis.

B) 9...Sd4+ 10.Kgl Gc6 11.Gg2! Unikanie du-
ali - przegrywa 11.Ga6? Gg2! 12.Ge2 S:e2#.
11...G:g2 pat.

Pozycja drugiego wzajemnego zugzwangu jest
znana z gry w zhudzie studium J. Merkina,
1934: yacpdb.org/#408778, ale to jest drobny
fragment tresci studium, dlatego moze ono, mo-
im zdaniem, dosta¢ wyroznienie w "normalnej"
grupie.

kedksk

4 w. h. 3529 V. Tarasiuk, Ukraina

Wygrana

Dwie ladne ztudy Sd3 i Wc7, w ktorych trzeba
przewidziec¢ na kilka ruchow do przodu.

1. e7 Wc8 2. b:a7 Keb6 3. Sc4!

Ziuda (nietematyczna, ale ciekawa) 3.Sd3? Wa8
4.Wb8 W:a7 5.W:e8 Kf7 6.Wb8 K:e7 7.Sb6??

3...Wa8 4. Wb8 W:a7 5.W:e8 Kf7 6.Wb8 K:e7
7.Sb6! Wb7 c:b6 8.c:cb6 Wb7 9.W:b7 d3.

Teraz narzuca sie 10.Wc7?, bo wprowadza wie-
Ze na otwartg linie c, ale okazuje sie, ze kluczo-
wa bedzie nie wieza, ale przyszty hetman na b8
i nie wolno mu przestoni¢ przekatne;j.

Dlatego 10. Wa7! d2 11. b7 d1H 12. b8H
Hh1+ 13. Kg7 Hal+ 14. Kg7 Hal+ 15. Kg8
Ha2+ 16. Kh7 i krél ucieka od szachow, bo het-
man kontroluje pole h2.

Gdyby biale zagraly nieostroznie 10.Wc7? to
byltby wieczny szach po 16...Hh2+.

L L

5 w. h. 3344 M. Hlinka & L. Kekely, Slowacja
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Liczne wigzania i uwolnienia. Dodatek - widet-
ki. [A]. Obniza warto$¢ studium brutalny pierw-
szy ruch - szach i bicie pionka oraz troche roz-
myta koncowka. Ponadto podany przez autorow
w ziludzie 2.Kd5? Hf7+ 3.He6 Hb7+ 4.Kd5
Gg7? ladny pat nie moze by¢ w pelni zaliczony
do tresci studium, bo po 5.Hf5+ Ke2 6.Hgd+
K:d2 remisuje tez 7.Hg2+.

1.W:e5+ (samozwigzanie W) 1...Se4+ (samo-
wigzanie S) 2.Kd4! (uwolnienie wiezy) Proba
tematowa 2.Kd5? Hf7+ 3.He6 Hb7+ (uwolnie-
nie hetmana) 4.Kd4 (4.Hc6 [samowigzanie H]
Sf6+/Sc3+ -+) 4..Ha7+! lub 4...Gc5+ (ale nie
4...Gg7? [wigzanie W] 5.Hf5+ Ke2 6.Hgd+
K:d2 7.He2+ pat [mozna tez 7.Hg2+ Kdl
8.He2+]; 7...Kcl 8.Kd3! Hd7+ 9.K:e4 =; 5.Kd3
Sc5+ [wideltki] 6.W:c5 H:c5 -+)

2...Gg7 (wiazanie W) 3.H:b5 Kf2! (3..Kg4
4.He2+ =) 4.Hb8! (4.d3? Sg5 -+) 4...S:d2
(4...Sg5 5.Kd5 = [zamiana wigzania]) 5.Kd5
[zamiana wigzania] 5...Hf3+! 5..Hd7+ 6.Kc5
6.Ke6! 6.Kc5? Gf8+ 7.Kb6 (7.Kd4 Hf4+
8.Kc3 Se4+ 9.Kb2 Hd2+ -+); 7...Sc4+ [widelki]
8.Ka7 Ha3+ 9.Kb7 Hb4+ -+,

6..Hc6+. 6...Hf6+ 7.Kd5 7.Kf7 7.Hd6?
H:d6+ 8.K:d6 Sc4+ -+ [widelki]; 7.Ke7? Hf6+
8.Kd7 H:e5 -+; 7..Hf6+ 8.Kg8 H:e5 9.Ha7+
Ke2 10.H:g7.

kdksk

Pochwala 3427, A. Avni, Izrael.

ruch czarnych, wygrana
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Sympatyczne unikanie duali. Niestety warianty
nie sa podobnej wartos$ci, co przy unikaniu duali
jest pewnym mankamentem. W pierwszym jest
ciekawy motyw przestony linii, a w drugim jest
natychmiastowy atak na gonca, po czym nie nie
ma juz gry.

Moim zdaniem ruch 1...Wel jest zbedny, bo nic
nie wnosi do tresci studium - gra niepotrzebnie
zaczyna sie od ruchu czarnych. To powinno
mie¢ miejsce tylko wtedy kiedy rezygnacja z te-
go prowadzi do pogorszenia ekonomii, albo do
sytuacji, ze bialy krol stoi w pozycji poczatko-
wej pod szachem, a tu tak nie jest.

1...Wel 2. Sd4+ z dwoma wariantami:

A) 2..Kc4. 3.H:g2 We3+. 3... K:d4 4.Hf2+ ze
zdobyciem wiezy) 4. Sf3 Ge2 5.Kf4! 5.Kf2?
przestania druga linie. 5..G:f3 6.Hg8+
(6.Ha2+??) 6..Gd5 7.Hgd4+ (7.Hc8+ Kd4)
7...Wed4.

5... G:f3 6. Ha2+ Wb3 7. Ha4+ wygrana

B) 2... Kc3 3. H:g2 We3+ 4. Sf3 Ge2 5. Kf2! 5.
Kf4? W:f3+ 5... G:f3 6. Hg7+ i wygrana
(dalsza gra jest niejednoznaczna).

L L

Pochwala 3330. A. Jasik, Ostroleka

e B
b 2 Z5%

Wygrana



Ladna gra z oczywista, ale sympatyczng promo-
cja w skoczka. Mimo braku jakiej$ spektakular-
nej idei rozwiazanie oglada sie z przyjemnoscia.

1. Sg6+ £:g6 2. Gc5+ Se7 3. Gd4 h5+ 4. Kf3!
Trzeba broni¢ pola e3. 4..Hh6 5. Ge3 Hh8 6.
Gd4 Hh6 7. Ge3 (teraz widzimy dlaczego nie
4.K:h3?) Ke8 8. f7+ Kd7 9. Se6 g5 10. G:g5
H:e6 11. f8S+.

kdksk

Pochwala 3523. Stanislav Nosek & Jaroslav
Polasek, Czechy

Wygrana

Idea oddania pionka aby otworzy¢ linie dla zdo-
bycia w przysztosci hetmana byta wielokrotnie
realizowana w duzo bardziej ekonomicznych
postaciach. Np. kilkakrotnie realizowat to w stu-
diach pionkowych Edward Paltasz, co wiecej, z
dodatkowym motywem wyboru odpowiedniego
momentu do tego otwarcia! (np. https:/
eg.org.ua/chessgame/pallasze-0000-22b7c3/;
https://eg.org.ua/chessgame/pallasze-0000-
23c5a2/) Wyroznienie za dodatkowy drugi wa-
riant tez z otwarciem linii

1.e6! Otwiera 5 linie dla przysztego zdobycia
hetmana.

1.Gb3?! H:b3 2.e8H+ Sd8! (2...Kc7? 3.Hb8+

Kc6 4.Hc8++-) 3.H:d8+ K:d8 4.g8H+ H:g8
5.f7+ H:g5 6.f8H+ Kc7=. 1.e8H+? H:e8 2.Gb3
H:e5 3.g8H+ Sd8 4.H:d8+ (4.Kab6 e2=) 4...K:d8
5.f7+ Kc7 6.Gd8+ K:d8 7.f8H+ He8=;
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1.Ge2?! h3! (1...Ha2+? 2.Ga6+-) - 2.Ga6 .h2
3.G:b7+ Kc7 4.G:e3 Ha2+ 5.Ga6 He6=

- 2.e6 H:e6 3.Gc4 d5 4.7 H:{7 5.G:d5 H:g7=
7.e85+ Kc6 8.S:g7 h2—+

1...H:e6 1...d:e6 2.Gh5+- 2.Gb3!

A) 2...H:b3 3.e8H+ Sd8 4.H:d8+! K:d8
5.g8H+! H:g8 6.7+ H:g5 7.f8H+ Kc7 8.Hb8+
Kc6 9.Hb6+ +-.

B) 2..d5 3.f7! otwiera linie g5-d8. 3...H:f7
4.G:d5 H:g7 5.Ge6+. 5.e8H+? Sd8+ 6.Kab
Hal+. 5..Kc7 6.e85+! Kc6 7.S:g7+ +-.
6.Gf4+? Sd6 7.e8S+ Kc6+ 8.S:g7 e2 9.Gd2
Sb5+ 10.Ka6 Sd4 11.Gg4 h3 12.G:h3 Sc2=.

ok ok

Pochwala 3416 W. Staudte & M. Schlosser,
Niemcy

Wygrana

Dwa tadne paty w ztudach i mat w rozwiazaniu.
Mita zamiana (lub jak kto woli unikanie duali)
w dwoch wariantach, w zalezno$ci od potozenia
biatego krdla na a3 albo a4, jednak motywacja
tego jest bardzo prosta.

1.5f2+! Kd2. 1..Ke2 2.b8H K:f2 3.e6 Hg7+
4.Ka2 +-. 2.b8H Hc2+ 3.Ka3! 3.Kal? wypusz-
cza wygrang 3...Had4+ 4.Kb1 Hc2+! 5.Kal Ha4+
6.Kb2 Hd4+! 7.Kb1 H:e5! 8.H:e5 wzorowy pat
albo 7.Kb3 Hc3+! 8.Ka2 Ha5+! 9.Kbl H:e5
10.H:e5 pat; 8.Ka4? Hal+! 9.Kb3 9...Hb1 -+.

3..Hc3+ 3...Hc1+? 4.Hb2+; 3...Hc5+? 4. Hb4+.



4.Hb3! 4.Ka2? Ha5+ 5.Kb3 Hc3+ 6.Ka2 Ha5+
7.Kbl H:e5 8.H:e5 pat. 6.Ka4? Hal+ 7.Kb3
Hbl+ 8.Kc4 H:b8—+. 4.Ka4? Hal+ 5.Kb3
Hb1+—+. 4...Ha5+ 5.Ha4 5.Kb2? H:e5+=.

A) 5..H:e5 6.Hd1+ Kc3 6..Ke3 7.Sg4++—
7.Hd3#. 7.Hal+? Kc4! 8.H:e5 wzorowy pat.
Rozwazanie w studium zhudy, kiedy mozna dac
mata w jednym ruchu wyglada troche dziwacz-
nie, ale formalnie ta ztuda jest i dzieki niej ma-
my wspomniane unikanie duali.

B) 5...Hc3+ 6.Ka2 H:e5 7.Hd1+ Kc3 8.Hal+.
8.Hd3+? Kb4 =. Zamiana z mata na zdobycie
hetmana.

ksksk

Specjalna pochwala 3338.
A. Jasik, Ostroleka

5 aktywnych blokowan i wzorowy mat na Srod-
ku szachownicy. Antycypowane czeSciowo
przez J. Rusinek Ceskoslovensky Sah, 1972
(wersja 2022) (https://eg.org.ua/chessgame/rusi-
nekj-0345-21c8c6-c/). Sa dodatkowe dwa blo-
kowania, ale ich motywy byty tez juz realizowa-
ne - dlatego tylko specjalna pochwata. Mogloby
by¢ wyzej, ale jest bardzo forsowna gra - po-

czawszy od 2 posuniecia (czyli w 90% rozwia-
zania) biale szachujg, a czarne robig jedyne
ruchy.

Wygrana

1.g6! G:g6 2.Wh4+! S:h4 3.S5f4+ Kg5 4.Gh6+!
W:h6 5.Se6+ Kh5 6.g4+! f:g4 7.Sf6+! S:f6
8.Sg7+ Kg5 9.f4#.

Nowe Miasto, lipiec 2026

UCZESTNICY
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